
PEMIKIRAN KRITIS 

& INOVATIF PTM



INOVATIF

KREATIF



OBJEKTIF
Memberi asas  

pengetahuan budaya 
kreatif, pemikiran kritis 
dan inovatif di dalam 

persekitaran 
perkhidmatan awam 

bagi meningkatkan 
kecekapan dan mutu 

kerja staf.

Kandungan 

1. Apa itu kreatif, kritis, inovatif?

2. Mengapa saya perlu pemikiran

 kreatif dan inovatif?

3. Adakah UPM sebuah universiti 

yang kreatif dan inovatif?

4. Apa impak menjadi staf yang

 kreatif dan inovatif ?

5. Bagaimana saya ingin menjadi 

kreatif dan inovatif?

6. Apakah Cabaran dan halangannya?

7. Apa kaedah yang dapat membantu saya 

menjadi kreatif dan inovatif?



18 tahun – UPM
• Putra Science Park (PSP)
• Pusat Pengurusan Penyelidikan  (RMC)
• Institut Gerontologi
• Pusat Inovasi dan Pengkomersilan (ICC)
• Pusat Pengurusan Penyelidikan  (RMC)

• Productivity Champion - Malaysian 
Productivity Corporation (MPC) 2022

Asrizam bin Esam
Pegawai Penyelidik

Seksyen Promosi & Pemasaran Inovasi 
Putra Science Park 

Universiti Putra Malaysia
asrizam@upm.edu.my

Bidang 
- Sains Komputer    - Pemasaran Inovasi

- Pengurusan Penyelidikan



Definisi KREATIF

• mempunyai kebolehan mencipta, 
menghasilkan, dan mengembangkan 
sesuatu idea baru dan asli:
daya ~ kemampuan (kebolehan) 
mencipta; 

• kekreatifan 
kemampuan (kebolehan) mencipta, 
kreativiti, daya kreatif 

prpm.dbp.gov.my

http://prpm.dbp.gov.my/Search.aspx?k=pemutar


Apa itu Kreativiti?

Kreativiti ialah menzahirkan sesuatu yang tidak 
wujud sebelumnya baik dalam bentuk produk, 
proses atau pemikiran.
• Anda seorang yang kreatif jika: mencipta atau mereka sesuatu 

yang tidak pernah wujud sebelumnya

• mencipta atau mereka sesuatu yang telah wujud di tempat 
lain sebelumnya tetapi anda sendiri tidak mengetahuinya

• mencipta atau mereka satu proses baru untuk melakukan apa 
jua perkara.

• memberi nafas baru untuk proses atau kaedah yang sedia 
ada untuk pasaran baru.

• melihat sesuatu perkara dari perspektif yang berbeza dari 
arus perdana.

• mengubah tanggapan orang lain terhadap sesuatu perkara 
yang cliche.



Adakah Anda Kreatif?

"Jika anda berjalan ke zoo dan hanya cuma
melihat penguin dan harimau,

anda kurang berfikir.

Namun, jika anda melihat tuksedo pada penguin
dan menerapkannya

ke dunia fesyen,

Dan corak belang pada harimau dan 
menerapkannya

ke dunia strategi ketenteraan
Anda berfikir secara kreatif!



Apa itu KRITIS?

• “ …berfikir secara serius (mendalam) dan 
seterusnya membuat pertimbangan daripadanya” 
Dewey, 1933“

• …pemikiran kritis melibatkan aktiviti mental 
seperti analisis, sintesis dan penilaian…”
Bloom, 1956“

• …. tidak dengan begitu sahaja menerima atau 
mempersetujui sesuatu(menimbangkan baik 
buruknya terlebih dahulu).”…Kamus Dewan



Mana satu 
yang ganjil ?

KRITIS



INOVASI DAN KREATIVITI

INOVASI
kaedah mencari jalan untuk 
menghasilkan produk atau 

perkhidmatan yang lebih baik 
sama ada melalui 

pengubahsuaian atau 
penambahbaikan 

( MODIFY )

KREATIVITI 
kebolehan atau keupayaan 

untuk mencipta, mewujud dan 
menghasilkan sesuatu yang 
baru atau dalam bentuk baru 
melalui kemahiran imaginasi. 

( CREATE ) Kreativiti 

(daya kreatif) adalah 

salah satu faktor 

utama yang 

mendorong 

terciptanya

 sebuah 

INOVASI





Inovasi



INOVASI

• Biasanya inovasi akan tercetus apabila ada masalah 
yang tidak boleh diselesaikan dengan cara biasa.

• Inovasi yang baik mempunyai manfaat:
✓Menyelesaikan masalah
✓Mengurangkan kos
✓Menjimatkan masa

INOVATIF

- merupakan (bersifat) inovasi

Leveraxe

https://www.vipukirves.fi/english/index.htm




Jorge Odon

• Mencipta cara 
mengeluarkan bayi tanpa 
menggunakan forcep atau 
cawan sedutan

• Menggunakan plastik yang 
diisi udara di sekeliling 
kepala bayi

• Mendapat idea dalam mimpi 
setelah melihat cara 
mengeluarkan gabus 
penutup botol di you tube





Odon Device



Idea Inovasi

Anda ?



Mengapa saya perlu 
pemikiran
kreatif dan inovatif?



FAEDAH KEPADA PERKHIDMATAN AWAM

• Kerjasama antara 
agensi melalui 
penambahbaikan

• Menjimatkan kos 
dan masa operasi 
perkhidmatan

INOVASI & KREATIVITI • Meningkatkan 
kepuasan 
pelanggan dan 
stakeholders

• Meningkatkan imej 
perkhidmatan 
awam

• Meningkatkan kualiti dan 
produktiviti perkhidmatan



Pemodenan Tadbiran dan Perancangan 

Pengurusan Malaysia (MAMPU), JPM



• Sejak 1991, Kerajaan telah mengeluarkan 
Pekeliling Kemajuan Pentadbiran Awam (PKPA) - 
Kumpulan Meningkat Mutu Kerja (KMK) -> KIK

- menggalakkan penjawat awam bekerja secara 
berpasukan (KMK) -> inovasi dan kreativiti secara 
menyeluruh (KIK)

• Konsep - Cepat, Tepat, Integriti – Produktiviti, 
Kreativiti dan Inovasi (CTI–PCI) serta menyokong 
Strategi Lautan Biru Kebangsaan atau National 
Blue Ocean Strategy (NBOS), prinsip Inovasi 
Nilai (Value Innovation) dan konsep Merakyatkan 
Perkhidmatan Awam (MPA).

• Tumpuan perlu diberikan kepada penciptaan 
nilai, penambahan nilai, pengurangan kos, 
perkhidmatan yang memenuhi aspirasi dan 
harapan rakyat serta berimpak tinggi.

Pemodenan Tadbiran dan Perancangan 

Pengurusan Malaysia (MAMPU), JPM



Sistem dan cara kerja baru

Penciptaan nilai (value creation)

Memperbaiki sistem, proses & 
cara kerja

 Meningkatkan sistem 
penyampaian

Mengeratkan 
perhubungan

Memupuk kerjasama

Meningkatkan daya 
saing

FAEDAH KEPADA 
ORGANISASI



INDIVIDU ~ STAF
Ahli KIK yang bergiat aktif 

Sokongan berterusan pihak pengurusan atasan 

sepanjang pelaksanaan projek;

Pemberian surat/sijil penghargaan/cenderamata;

Pencalonan untuk menerima Darjah Kebesaran, Bintang & Pingat 

Kerajaan Persekutuan atau Kerajaan Negeri;

Merekodkan penyertaan ahli KIK dalam Buku Perkhidmatan;

Menyiarkan gambar ahli KIK yang berjaya dalam buletin, web, portal KIK 

Memberi peluang kepada ahli KIK untuk menyertai Pertandingan Inovasi 

di Peringkat Jabatan, Negeri, Kebangsaan dan Antarabangsa;

Lawatan sambil belajar dan/atau mengikuti latihan berkaitan inovasi;

Dipertimbangkan sebagai salah satu kriteria penilaian prestasi tahunan 

& kenaikan pangkat; 

Pengiktirafan dalam monetari dan/atau bukan monetari yang difikirkan 

sesuai

Kemahiran 
Diri 

Keyakinan 
Diri 

Motivasi 
kerja 

Ganjaran & 
Peng-

iktirafan 



INDIVIDU ~ STAF

INOVASI PERLU DIKEMBANGKAN

• Faedah kepada jabatan, UPM, 
industri, masyarakat.

IDEA + 

KREATIVITI +

TINDAKAN 

= INOVASI

1- Keperluan perlindungan 

harta intelek (contoh 

paten/hakcipta/dll)

2- Pengkomersilan inovasi 

kepada pihak industri / 

syarikat start-up 



Adakah UPM sebuah universiti 
 yang kreatif dan inovatif?



PENCAPAIAN INOVASI UPM

Anugerah Harta Intelek Negara:
Organisasi Terbaik

2008, 2012, 2014, 2016, 2017 & 2018

Universiti Paling Inovatif
 Malaysia 2016

Reuters Top 75:

• AAN 2018 AAN 2013 AAN 2011 AAN 2010 AAN 2007

Anugerah Inovasi & Pengkomersialan Produk- AAN

AAN 2018

Clarivate South and 

Southeast Asia Innovation Award 

2021
in Academic Institutions category

 



UNI-INDUSTRY

HARTA 

INTELEK (IP)
- Paten, hakcipta, ID, 

cap dagangan

JUMLAH
2, 646

IP

54
syarikat

 SB

IP 
DIKOMERSILKAN

JUMLAH
227

IP

JUALAN
 KASAR

JUM
RM

71.5 
JUTA

IP

RM14.7 mil in capitalization

PENCAPAIAN PENGKOMERSILAN INOVASI UPM

https://sciencepark.upm.edu.my



PERTANIAN DAN KETERJAMINAN MAKANAN

PENTERNAKAN 
& PERIKANAN

Pengkomersilan Teknologi & Inovasi UPM

KETERJAMINAN 
MAKANAN

PadiU Putra

BAJA &  
KAWALAN 
PEROSAK

Kolaborasi Strategik Industri
▪ Pelesenan @ Penjualan Hak 

Harta intelek 
▪ Milikan Bersama Harta Intelek
▪ Penubuhan Syarikat Pemula 



PENGKOMERSILAN TEKNOLOGI

Kesihatan
11% ICT & 

Pendidikan 18%

Pertanian
30%

Teknologi 
Makanan

15%

Kejuruteraan
15%

Bioteknologi
11%



Putra Science Park - Pusat Inovasi & Pengkomersilan UPM

1. Perlindungan Hasil 
Penyelidikan / Harta Intelek

2. Promosi & Pemasaran 
Inovasi

3. Pengkomersilan Teknologi

4. Start-up company

5. eDU-PARK

www.sciencepark.upm.edu.my



IMPAK

Apa impak menjadi 
staf UPM yang kreatif 

dan inovatif ?



Penghargaan 
peringkat UPM 

1. Anugerah Mutiara Kualiti & Inovasi NC Pengurusan Universiti

2. Anugerah Penarafan Bintang Pengurusan

3. Anugerah Indeks Akauntabiliti Pengurusan Aset 

4. Anugerah Pengurusan Keselamatan dan Kesihatan Pekerjaan

5. Anugerah Pengurusan Laman Web

6. Anugerah Kualiti Persekitaran Tempat Kerja

7. Anugerah Inovasi Perkhidmatan 

8. Anugerah Kumpulan Inovatif dan Kreatif

9. Anugerah Pengurusan Lean 

10. Hadiah Idea Inovasi

11. Hadiah Mencipta Tema HKIP UPM
12. Hadiah Sudut Bacaan READ@UNI UPM

HARI KUALITI DAN INOVASI 

PERKHIDMATAN (HKIP) UPM 







PENGHARGAAN & 
PENGIKTIRAFAN

KEJAYAAN UPM DI PERINGKAT 

• Universiti Awam Di UM, UTEM 

• Kerajaan Negeri Selangor

• Kebangsaan & Antarabangsa



PENGHARGAAN & PENGIKTIRAFAN



Penghargaan 
Negeri, Kebangsaan, Antarabangsa
program tahunan

1. Konvensyen Kumpulan Inovatif dan Kreatif (KIK) 

Universiti Awam 

2. Pertandingan LEAN UKM 

3. RISTEX Wilayah Tengah –MPC

4. Anugerah Inovasi Negeri Selangor (AINS)

5. Malaysia Technology Expo (MTE) -PWTC

6. The International Invention, Innovation & Technology 

Exhibition (ITEX) – KLCC

7. Annual Productivity & Innovation Conference and 

Exposition (APIC) 2020 – MPC

8. International Convention On Quality Control (ICQCC) 

– Jepun/Indonesia/Filipina/India/  Australia





PUSAT PERTANIAN PUTRA

PUTRA PRO CUT

GOLD MTE 2022
GOLD ITEX 2022
SILVER PECIPTA 2022



LANGIT PUTRA ACHIEVEMENT IN ICC

Convention Award

2020
 Annual Productivity & Innovation Conference and 

Exposition (APIC), Malaysia Productivity 

Cooperation (MPC)

 Regional Convention on Team Excellence 

(RISTEX) Central Region

- GOLD

- GOLD

2019
 Innovative and Creative Group Convention (ICC) 

Public University, University of Technical 

Malaysia (UTEM)

GOLD, 

Best Performance 

(Technical)

2018
 Innovative and Creative Group Convention (ICC) 

Public University, University of Malaya (UM)

 Service Quality and Innovation Day (HKIP), UPM

- GOLD, 3rd place and 

Best Performance 

(Technical)

-ICC Special Award

2017
 Innovative and Creative Group Award (ICC)Service 

Quality and Innovation Day (HKIP), UPM

- Champion 

- GOLD

2016
 Service Innovation Award Service Quality and 

Innovation Day (HKIP), UPM

Champion



PUTRA SCIENCE PARK

PATCHER



PATCHER
2016 2018 2022



PENJANAAN PENDAPATAN
Promosi dan Perbincangan Pengkomersilan Industri

Promosi kepada pihak Industri 

bagi tujuan pengkomersilan 

teknologi - IBE Global Sdn Bhd

75%

$$ Pembahagian Pendapatan
(after commercial charges)

25%
Penyelidik

& Co

UPM

Hasil pendapatan UPM/Penyelidik

1.Yuran Perlesenan (one-off)

2.Royalti (tahunan) 

IN
C

O
M

E

www.sciencepark.upm.edu.my

 Kepentingan IP, Komersil dan caranya

http://www.sciencepark.upm.edu.my/








IMPAK 
BERTERUSAN

• Impak kepada komuniti

• Komuniti KRT Taman Sinaran, 
Kajang Selangor



KETERLIHATAN UNIVERSITI



INOVASI STAF 
UPM



HKIP
UPM



INOVASI
PERKHIDMATAN









www.yim.my





BERFIKIR DI LUAR KOTAK

Bagaimana saya ingin 
menjadi kreatif & inovatif?



Kisah Kotak Ubat Gigi

• Sebuah Kilang ubat gigi mengalami 
masalah: Kadangkala terdapat kotak 
kosong dikeluarkan dari kilang tanpa 
ada tiub ubat gigi di dalamnya. 

• Masalah mekanikal yang tidak dapat 
diselesaikan 100%.

• Pihak pengurusan mengupah pakar 
dari luar untuk menyesaikan masalah 
ini



Kisah Kotak Ubat Gigi

• Pakar mencadangkan sebanyak 8 
juta dolar diperlukan untuk  
membangunkan satu sistem 
timbangan yang sangat canggih 
untuk mengesan kotak2 kosong

• Apabila kotak kosong dikesan, loceng 
amaran akan berbunyi dan proses 
pengeluaran akan terhenti.

• Pekerja akan pergi ke kotak yang 
kosong dan mengeluarkan dari 
barisan pengeluaran.



Kisah Kotak Ubat Gigi

• Selepas 2 minggu, tiada lagi kotak 
kosong yang keluar dari kilang tersebut

• CEO sangat gembira dan mula melihat 
laporan dari mesin penimbang tersebut.

• ISU : Didapati, mesin tersebut tidak 
mengesan sebarang kotak kosong 
langsung!!   
Seolah-olah masalah kotak kosong tidak 
pernah wujud.

• Apabila di periksa, penimbang canggih itu 
berfungsi dengan baik!



Kisah Kotak Ubat Gigi

• CEO pergi melawat sendiri mesin 
penimbang itu, memang ianya 
berfungsi dengan baik

HASIL SIASATAN

• 20 kaki sebelum kotak di timbang, 

ada sebuah kipas diletakkan oleh 

pekerja.

• Kipas itu akan menerbangkan kotak 

kosong keluar dari barisan 

pengeluaran

• Oleh itu tiada kotak kosong akan 

masuk ke mesin penimbang



Kisah Kotak Ubat Gigi

$20 dolar 

boleh 
menyelesaikan 
masalah tanpa 
perlu belanja 

$8 juta dolar

Kenapa kipas diletakkan?



Berfikir Di Luar Kotak

• Banyakkan membaca- membaca –
membaca – FB -Youtube

• Jangan takut untuk ‘bermain’

• Jangan takut untuk banyak menyoal.

• Banyakkan mengembara – melihat 
dunia lain.

• Banyakkan berpuisi

• Banyakkan melukis

• Minta pendapat kanak-kanak

• Pelajari tentang bidang selain dari 
yang kita biasa dan gemari









KENAPA PERLU 
BERFIKIR 
SECARA KRITIS 
& INOVATIF?

• Jimat kos

• Jimat masa

• Tingkatkan kualiti

• Tingkatkan prestasi

• Mudahkan kehidupan



Apa itu berfikir? 
Sikap ingin tahu 
Pemikir yang hebat

1. Maklumat lengkap penting dalam 
membuat keputusan dan menyelesai 
masalah

2. Maklumat perlu dikumpul dan 
dianalisis untuk buat sorotan

3. Maklumat perlu diuji kesahihan

4. Kita perlu pemikiran kritikal dan 
kreatif untuk menangani masalah





Sewaktu ujian matematik, 
kita dapat mengukur 
luas segitiga dengan… 

U



Sewaktu ujian matematik, 
kita dapat mengukur 

luas segitiga dengan… 

D U D U K



O

Ular yang boleh menjadi 
besar selain anaconda 

adalah ular



D I Z O O M

Ular yang boleh menjadi 
besar selain anaconda 

adalah ular



Yang berkibar saat ditiup angin

& ada di setiap negara

E



Yang berkibar saat ditiup angin

& ada di setiap negara

J E M U R A N



I

Yang 
sering 

dijumpai 
di 

jalanraya



Yang 
sering 

dijumpai 
di 

jalanraya

G

A

R

I

S

I

I

I

I



Apakah Cabaran dan 
halangan 
menjadi kreatif dan inovatif?



HALANGAN 
BERFIKIR

EMOSI

• takut buat silap / 
apa orang kata

• gopoh – sambar 
apa saja idea

• menentang 
perubahan

• takut pada ketua

• tidak yakin pada 
orang bawahan

• kepercayaan 
yang ‘rigid’

BUDAYA

• taksub pada statistik

• biadab jikalau banyak 
soal

• berfantasi dianggap 
membazir masa

• teguh membatas diri 
dengan norma yang 

lazim

• hanya terima yang 
praktikal, ekonomi, 
tradisi – norma dan 

pemikiran yang sedia 
ada



Frasa yang     MEMBUNUH Kreativiti

• Kami tidak memerlukannya.

• Tidak pernah dicuba

• Mari kita membentuk jawatankuasa.

• Ia tidak akan berfungsi di tempat kita.

• Ia tidak dapat dilakukan.

• Terlalu banyak masalah untuk berubah.

• Itu mustahil.

• Kami selalu melakukannya dengan cara 

ini.

• Jangan menggegarkan kapal.

• Mari kita melihatnya lebih jauh.

• Berhenti bermimpi.

• Sekiranya tidak pecah, jangan perbaiki.

• Ia terlalu banyak kerja.

• Kami mencubanya sebelum ini.

• Harganya terlalu tinggi.

• Itu bukan tugas saya.

• Kami tidak mempunyai masa.

• Perubahan terlalu radikal.

• Ini bertentangan dengan dasar polisi.

• Kami tidak mempunyai kewibawaan.

• Mari kembali kepada realiti

• Itu bukan masalah kita.

• Saya tidak suka idea itu.

• Saya tidak mengatakan bahawa anda 

salah tetapi...

• Sekarang bukan masa yang tepat.

• Itu tidak ada dalam anggaran.

• Pemikiran yang baik, tetapi tidak praktikal.



KOMPONEN DALAM KREATIVITI

Kepakaran –

Ilmu teknikal, prosedur 
dan kepakaran 
intelektual 

Motivasi – 

Kehendak dalaman 
untuk menyelesaikan 
masalah mendorong 
motivasi seseorang itu 
untuk menjadi lebih 
kreatif 

Kemahiran pemikiran 
kreatif- 

Bagaimana tahap imiginasi 
dan flexibel seseorang 
menangani masalah.

Perasaan ingin tahu – 

Mendorong seseorang 
untuk berfikir secara kreatif 
bagi mencapai matlamat



Apa perkara yang 
dapat membantu saya 
menjadi kreatif & 
inovatif?



JUARA INOVASI

• Berwawasan

• Berfikir di luar kotak

• Tidak mudah mengikut norma

• Daya ketahanan tinggi

• Berani mengambil risiko

• Bersemangat capai wawasan





PASUKAN INOVASI

• Steve Jobs – Wawasan

• Wozniac – Pakar Teknologi

• Markula – Pakar pelaburan & 
perniagaan

Perlukan Pasukan!
Kita adalah pakar di dalam 
bidang masing-masing..





PASUKAN INOVASI

1. Semangat Kerja Berpasukan – perlu aktiviti 

santai  bersama

2. Mengerah idea dan tenaga bersama

3. Mengenalpasti kekuatan setiap ahli dan perlu 

ditonjolkan kelebihan dalam pasukan

4. Ketua – berperanan menyelaras dan 

menggerakkan pasukan

5. Ahli – memberi idea dan memberi kerjasama

 mengikut perancangan yang ditetapkan 

pasukan



P&P + Pegawai Pelaksana UPM

Gabungan pencetus idea, kepakaran, kemahiran setiap ahli 

PASUKAN INOVASI

Taman Pertanian Universiti

Putra Science Park



1. Kumpulan Inovatif dan Kreatif (KIK) – 
Horizon Baharu

2. LEAN -  merujuk kepada koleksi prinsip-
prinsip dan kaedah kaedah yang memberi 
tumpuan kepada mengenalpasti dan 
menghapuskan aktiviti yang tidak memberi 
nilai tambah (Pembaziran Kerja) kepada 
pelanggan dalam mana-mana proses

PASUKAN INOVASI





Kaedah 

Perlaksanaan 

Projek Inovasi



Kaedah (Tool) –Percambahan Idea

• Percambahan Minda / Brain storm 

• Blue Ocean Strategy

• Rekabentuk pemikiran

• TRIZ - Theory of Inventive 
Problem Solving

• Teknik (Tools ) Analisa Masalah  KIK

• SWOT      - Ishikawa / Tulang Ikan

• 5W1H

 



Alat Pengurusan Lean

• 5S

• Kanban (sistem tarik)

• Nilai Pemetaan Stream

• SMED

• Poka-yoke (ralat kalis) 

• Penghapusan Masa Pengumpul

• Total Productive Maintenance



REKA BENTUK PEMIKIRAN 
Mengenalpasti Masalah

Menyelami isu

staf/jabatan dalam

melaksanakan tugas

berdasarkan

pengalaman dan laporan

Menyelami isu

elemen staf jabatan

– tenaga kerja, 

risiko, efisyen, 

boleh laksana

-Penjanaan Idea

-Konsep B.O.S

-kurangkan kos/ 

masa/ tenaga

-meningkatkan nilai

- Pelaksanaan

eksperimen

- Uji prototaip

- Semak prototaip

- Tambah baik prototaip

- Ujicuba produk

-Pemeriksaan

produk

- Penilai demonstrasi

produk



P.D.C.A 

PERANCANGAN (PLAN)
1 Mengenalpasti Dan Memilih Masalah

2 Menganalisis Masalah/Situasi

3 Mengumpul Data  (Sebelum)

4 Mengemukakan Cadangan 

Penyelesaian

5 Mengumpul Data (selepas)

6 Menilai Keputusan (Analisa  Data)

7 Membuat persiapan pelaksanaan

TINDAKAN (ACTION)

12 Tindakan penyeragaman

13 Pemantauan Projek

14 Penciptaan Nilai

LAKSANA (DO)
8  Melaksana Cadangan

Penyelesaian 1 & 2

9  Melaksana Cadangan

Penyelesaian 3

SEMAKAN (CHECK)

10 Penilaian dan Analisa 
Hasil

11 Persembahan Pengurusan







KIK - TIPS

MASALAH

1. Carta perbatuan – logik dan tepat

2. Analisa masalah – kritis + disokong data 

3. Projek menyokong dasar Universiti, alam 
sekitar, perundangan dll

4. Sokongan video masalah – impak masalah 
sampai kepada juri 

5. Benchmarking masalah projek – dalam dan 
luar negara (mudah dapatkan IPR) – carta dll
• Sertakan rujukan 



KIK - TIPS

SOLUSI

1. Idea penyelesaian menarik – lebih dari 1 solusi [ 
Alat inovasi + proses @ kempen]

2. Lukisan teknikal – kemas (memudahakan mohon 
IP)

3. Wajib tambahbaik – 1st trail Fail- 2nd  trial – success 

4. Penggunaan tools yang tepat dan bersesuaian

5. Penggunaan tools baharu  - TRIZ, Business Canvas

6. Pengesahan ketahanan alat

7. Pengesahan penjimatan 



KIK - TIPS

SOLUSI

1. Perlindungan harta intelek /penerbitan

2. Testimoni pihak luar

3. Impak projek – 
a) Penggunaan berterusan
b) Hebahan media massa
c) Pengkomersilan
d) CSR Program / Pelancaran inovasi / Penggunaan luar

4. Pembentangan menarik dan meyakinkan



KIK - TIPS

RUJUK TEAM LAIN

Pembentangan Kategori Teknikal Kumpulan 1 
hingga 5 bersempena Konvensyen KIK UA 2022 ke 
16-UTHM

• https://www.youtube.com/watch?v=HAweXlUa
Lzk

• https://www.youtube.com/watch?v=5mT6lw-
J3Lo

KIK Sarawak

• https://kik.sarawak.gov.my/modules/web/page
s.php?&mod=kik&menu_id=0&sub_id=87&pag
e=4&r=1677691773069

https://www.youtube.com/watch?v=HAweXlUaLzk
https://www.youtube.com/watch?v=HAweXlUaLzk
https://www.youtube.com/watch?v=5mT6lw-J3Lo
https://www.youtube.com/watch?v=5mT6lw-J3Lo
https://kik.sarawak.gov.my/modules/web/pages.php?&mod=kik&menu_id=0&sub_id=87&page=4&r=1677691773069
https://kik.sarawak.gov.my/modules/web/pages.php?&mod=kik&menu_id=0&sub_id=87&page=4&r=1677691773069
https://kik.sarawak.gov.my/modules/web/pages.php?&mod=kik&menu_id=0&sub_id=87&page=4&r=1677691773069


Institut Tadbiran Awam Negara (INTAN)

• https://www.intanbk.intan.my/



KIK - TIPS
https://www.dtims.intan.my/search_course?_token=dnmVpAnLKO9zuAayGfrBOAJnqtzEXC4PLPVOBSTV&keyword=
Kumpulan+Inovatif+dan+Kreatif+%28KIK%29&bidang=0&sub_bidang=0

https://www.dtims.intan.my/search_course?_token=dnmVpAnLKO9zuAayGfrBOAJnqtzEXC4PLPVOBSTV&keyword=Kumpulan+Inovatif+dan+Kreatif+%28KIK%29&bidang=0&sub_bidang=0
https://www.dtims.intan.my/search_course?_token=dnmVpAnLKO9zuAayGfrBOAJnqtzEXC4PLPVOBSTV&keyword=Kumpulan+Inovatif+dan+Kreatif+%28KIK%29&bidang=0&sub_bidang=0


01
INPUT

02
IDEA 

03
KREATIVITI

04 05
INOVASI

TINDAKAN

INOVATIF KREATIF



SEKIAN TERIMA KASIH
Pucuk palas si daun palas
Tetak mari beranti-ranti

Bukan berbudi minta dibalas
Asal ingat di dalam hati
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